i’x < Djeco kartyajaték — Magic Match Cikkszam: DJ005082
DJECO

Ajanlott életkor: 4-12 év | Jatékosok szama: 2-5 jatékos részére Q0
A jaték tartalma: 36 kartya: 18 db allatkartya (kivagasokkal) & .K
18 db kiegészitSkartya

A jaték célja: leggyorsabban megtalalni a kivagott allatkdrtydhoz tartozo kiegészitSkartyat.

El6késziletek: Helyezzétek az asztal kozepére a 18 kiegészit6kartyat képpel felfelé 3-szor hatos
sorbal Tegyétek mellé a 16 kartyabol allo allatpaklit képpel lefelé (miutdn 2 kartyat véletlenszerlen
félretesztek az allatos kartyak kozal).

A jaték menete:

A jatékosok kineveznek egy jatékvezet6t, 6 fedi fel majd a jaték soran a pakli lapjait.

Ha mindenki készen all, a jatékvezets felforditja a felsé lapot a paklibdl, hogy minden Jatekos jol
lathassa. A jatékosok egyszerre jatszanak, az a feladatuk, hogy ]
megtaldljak az dllatkartyahoz tartozo kiegészitGkartyat. Az elsé

jatékos, aki ugy gondolja, hogy megtaldlta a kartyat, ramutat 90 ks =
arra és azt kiéltja, hogy ,,MATCH". “
Ezutdn a jatékos az dllatot a kiegészitGkartydra helyezi.

e  Ha Gsszeillenek a kartydk, szuper! A jatékos megtarthatja mind a két kartyat maganak.

e Ha a kartyak nem 0sszeilléek, nagy kar! Ha rossz volt a

tipp, vissza kell tenni az allatkartyat a pakli mellé, és a A . C
jaték a jatékos nélkul folytatddik tovabb. A tobbiek o M ¢ { . "[
folytatjak, megprdbaljak megkeresni a megfeleld kartyat, .e .
viszont a rosszul tippel6 jatékos csak a kovetkezd korben * n -

szallhat vissza a jatékba.

Ha valaki megtaldlja a megfelel kartyat, mind a 2 lapot maga elé veszi, majd Uj kor kezddik.
Megjegyzés: Ha senki sem taldlja meg a megfeleld kiegészitGkartyat, az allatkartya visszakeril a
pakli aljara.

Az Uj kor kezdete el6tt a jatékvezetd megvarja, mig mindenki készen all, majd megforditja a pakli
legfelsé lapjat...a jaték igy folytatddik tovabb mindaddig, mig az 6sszes allatkartya el nem fogy.
Megjegyzés: A jaték végén normal esetben 2 darab kiegészit6 kartya marad az asztal kbzepén.

Ajaték vége: A jaték véget ér, ha elfogynak az dllatkartyak. Az a jatékos nyeri a jatékot, aki a legtobb
kartyapart gy(jtotte.

Jatékvariaciéo: MINDEN PONTOSAN FORDITVA! Helyezzétek az asztal kézepére az allatkartyakat, és
most a kiegészitSkartyakat tegyétek pakliba! igy a jatékosoknak a felhtzott kiegészitékartyahoz
kell a megfelel6 allatot megtalalniuk. Aki els6ként megtaldlta, rdmutat az ujjaval, és rahelyezi a
felfedett kiegészitGkartydra. Ha a két kartya 6sszeillik, mindkét lapot megtartja a jatékos, ha nem
passzolnak, akkor az allatkartya megy vissza kozépre, és a jaték ugy folytatddik, mint az
alapjatékban.

Grégory Kirszbaum és Alex sanders jatéka



